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�� 欢迎使用 TDoGMC Studio

为什么选择我们？
很多编辑器只能在平面图上画，画完了进游戏一看——歪了。TDoGMC Studio 最大的特点就是 所见即所得。

核心功能 为什么好用？

3D 同步绘制 别再对着乱七八糟的展开图瞎猜了，直接在 3D 模型身上画，直观！

双层皮肤 完美支持给角色穿“外套”（第二层纹理），增加立体感。

云端防丢 只要登录了账号，每隔几十秒自动保存。浏览器崩了也不怕白干。

一键换肤 绑定正版账号后，不用下载文件再上传官网，点一下按钮直接推送到游戏里。

浏览器推荐
虽然我们努力兼容所有浏览器，但为了画起来不卡顿，强烈建议使用以下内核浏览器：

Google Chrome (推荐)
Microsoft Edge
Mozilla Firefox

欢迎来到 TDoGMC Studio！��
    这里是专为 MC 玩家打造的在线皮肤编辑器。不管你是想画个帅气的 Steve，还是可爱的 Alex，都不用下载任何软件，打开浏览器就能开工！



界面布局与基础操作
这里没有复杂的菜单，我们把最常用的功能都放在手边了。

1. 顶部功能区
文件：这里可以新建画布。如果你想画高清皮肤，记得选 128x128 (HD)。
衣橱：你的私人云盘。画到一半的皮肤存在这儿，下次打开接着画。
预设：从官方Steve或者Alex皮肤开始编辑
帮助：想知道什么功能来这里查询
参考图：神器！没有参照画不好？点这里上传一张图片悬浮在画布上。

2. 常用工具箱
这些快捷键一定要记一下，能极大提高效率：

工具 快捷键 老手经验

画笔 B 最常用的工具。左边侧栏可以调粗细，画大面积时很有用。

橡皮 E 画错了？用它擦掉。

油漆桶 F 懒人必备。想把整件衣服换个色？点一下搞定。

吸管 I 看到哪个颜色好看，吸一下就能用。按住 Alt 也能临时吸色。

抓手 H 拖动查看画布的不同位置。按住 ?? 也能拖，跟 PS 一样。

3. 右侧面板的小技巧
Steve 还是 Alex？

这是很多新手的坑。Steve 手臂比较粗（4像素），Alex 比较细（3像素）。
⚠️ 重点：开画之前一定要想好选哪个，画一半再切模型，贴图会错位的！

嫌遮挡视线？
画身体内侧时，胳膊腿太碍事？在右下角的表格里，把对应的部位勾掉，它就暂时隐藏了。


