
概览

TDoGMC Studio 旗下的免费在线 3D 披风和鞘翅纹理编辑工具。支持直接在 3D 模型上绘画，所见即所得。无需下载任何软件，打开浏览器即可开始创作。

核心特性
特性 说明

�� 3D 实时绘画 直接在 3D 模型表面绘画，所见即所得

�� 披风 / 鞘翅切换 一键切换装备模式，共用同一张纹理

�� 2D 像素编辑 传统像素编辑面板，支持缩放与平移

�� 多图层支持 最多 8 层，可见性、不透明度、混合模式

⏱️ 历史记录 30 步撤销 / 重做，完整历史面板

�� 图片转披风 任意图片一键转换为披风及同色系鞘翅

☁️ 云同步 登录后自动云同步，多设备无缝衔接

��️ 参考图悬浮窗 拖拽上传，支持缩放、平移、吸色

�� 移动端适配 完整触屏支持，布局自动适配

�� 多语言 简中 / 繁中 / English / 日本語 / Русский / 한국어 / Español

技术规格
项目 规格

默认画布 64 × 32 像素

披风区域 22 × 17 像素（列 0 – 21）

鞘翅区域 24 × 22 像素（列 22 – 45）

最大画布 1024 × 512（Pro 会员）

地址：studio.tdogmc.cn/cape“

https://studio.tdogmc.cn/cape


项目 规格

图层上限 8 层

历史步数 30 步

文件格式 PNG 导入 / 导出

3D 引擎 Three.js + skinview3d
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