
进阶绘图教程
针对有一定基础、想要画出更好看皮肤的玩家。

高级工具与绘图技巧



高级工具与绘图技巧

1. 像 PS 一样用选区
快捷键：M

有时候只想修改衣服上的一个徽章，或者想把头往上挪一格？

1. 用选区工具框住它。
2. 直接拖动选区，像素就跟着走了。
3. 加减选区：按住 Shift 可以多选一块，按住 Alt 可以减去一块。

2. 提升质感的神器
普通的色块看起来太“素”了？试试这几个工具：

噪点 (Noise) 画皮肤质感的灵魂！在颜色里自动混入杂色，画泥土、布料、头发时必用，瞬间告别死板的纯色块。

渐变 (Gradient) 选好两个颜色，一拉就能做出完美过度的光影效果。

加深/减淡 用来画阴影和高光。在衣服褶皱处涂两下，立体感马上就出来了。

3. 调色盘 (HSB)
颜色选得不好看？不用重画。
点击底部的 ?? 按钮，可以直接修改 色相（换个色系）、饱和度（鲜艳点或灰一点）或者 亮度。

ps：选择选区后调整HSB，仅对选区生效

   �� 小贴士：
      噪点、渐变等高级功能，需要登录账号才能解锁哦。


