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什么是 TDoGMC Studio？
TDoGMC Studio 是一款专业级的在线 Minecraft（我的世界）皮肤编辑器。它基于 Web 技术构建，无需下载安装，打开浏览器即可使用。无论你是想为 Steve 还是 Alex 模型制作皮肤，这里都能提供从像素绘制到 3D 预览的一站式体验。



核心特性
双模编辑：支持 2D 平面展开图 与 3D 模型实时预览 双向同步编辑，所见即所得。

多层支持：完美支持 Minecraft 1.8+ 的双层皮肤结构（基础层 + 外套/帽子层）。

云端同步：注册账号后，编辑进度自动同步至云端，跨设备无缝切换，防止数据丢失。

专业工具：内置笔刷、噪点、渐变、HSL 调整、加深/减淡等高级绘图工具。

正版联动：支持绑定 Minecraft 正版账号，一键导入当前皮肤或将作品直接推送到游戏内。

移动端适配：深度优化的移动端界面，支持触摸手势，随时随地创作。



浏览器兼容性
推荐使用最新版本的 Chrome, Edge 或 Firefox 以获得最佳性能。


